
FIFA 22 PS4

Description

FIFA 22 est une simulation de football Ã©ditÃ©e par Electronic Arts. Comme chaque saison, le jeu
offre son lot dâ??amÃ©liorations techniques pour toujours plus de rÃ©alisme ainsi que des animations
et des comportements toujours plus poussÃ©s. Les modes carriÃ¨re et Ultimate Team disposent
Ã©galement de nouveaux ajouts.
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FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Les gardiens sont meilleurs que sur FIFA 21

A lâ??inverse de la saison derniÃ¨re, EA Sports sortait cette annÃ©e la version next-gen (PS5-Xbox
Series) en mÃªme temps que sur les autres plateformes. On imaginait donc une version en deÃ§a
techniquement, et câ??est le cas : Pas de SSD nouvelle gÃ©nÃ©ration, donc les temps de
chargements sur PS4, Xbox One et PC symbolisÃ©s par des petits exercices dâ??entraÃ®nement
sont prÃ©sents. Point de retours haptiques sur les manettes ou de rÃ©sistance sur les gÃ¢chettes en
cas de fatigue des joueurs (prÃ©sents sur DualSense). Dâ??un point de vue graphique, les
dÃ©tails sont moins travaillÃ©s et les collisions entre les joueurs sont moins bien modÃ©lisÃ©es.

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Lâ??absence de lâ??Hypermotion se fait sentir sur PS4,

Des collisions et contacts entre joueurs surtout liÃ©s sur next-gen Ã  la technologie Hypermotion, qui
offre plus 4000 nouvelles animations sur PS5 et Xbox Series (voir en bas du test). Mine de rien, son
absence donne la sensation que FIFA nâ??avance pas vraiment dans le gameplay en plus du contenu,
dÃ©cris plus bas. Notons tout de mÃªme deux choses qui bougent dans le jeu sur lâ??ancienne
gÃ©nÃ©ration, la refonte des gardiens dâ??une part plus habiles dans les airs, sur leur ligne et dans
les sorties pour moins frustrer les joueurs dÃ©fenseurs dans lâ??Ã¢me, et la trajectoire plus rÃ©aliste
du ballon sur les transversales ou passes en profondeur. Pour le reste, on vous laisse lire le test
commun aux deux versions sous cet encart !
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Ci-dessous, la capture du match Paris SG-Manchester City sur console dâ??ancienne gÃ©nÃ©ration
(PS4). Vous pouvez comparer avec le gameplay PS5 situÃ© deux paragraphes sous cet encart.

Du gameplay PS4 sur le match PSG-Manchester City

NOTRE TEST COMMUN AUX VERSIONS PS5, XBOX SERIES, PS4, XBOX ONE ET PC

LICENCES, COMMENTATEURS : LE GRAND MÃ?NAGE

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Les bambins qui accompagnent les joueurs sur la pelouse, une exclu next-gen

Alors que la guerre des licences faisait rage entre les deux immenses rivaux que sont FIFA Et Pro
Evolution Soccer, on pourrait se dire que lâ??opposition cette annÃ©e serait plus faible vu que PES
laisse place au free-to-play eFootball. DÃ©trompez-vous, EA Sports a encore du laisser sur le carreau 
plusieurs Ã©quipes qui nâ??auront pas leurs maillots et Ã©cusson officiels. Câ??est le cas de
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4 pointures italiennes, Ã  savoir lâ??AS Roma, la Juventus, lâ??Atalanta et la Lazio Rome
 mÃªme si le championnat dâ??Italie bÃ©nÃ©ficie du bon logo. Le standing de la simulation en prend
un coup aussi du cÃ´tÃ© des Ã©quipes nationales : 18 nations disparaissent de la circulation (plus
dâ??Ã©quipe du tout), une longue liste qui va de lâ??Uruguay jusquâ??Ã  lâ??Ã©quipe fÃ©minine du
Japon, en passant par la Turquie. Parmi ces absences, on retrouve 4 nations africaines, Ã  savoir le
Cameroun, la CÃ´te dâ??Ivoire, lâ??Egypte et lâ??Afrique du Sud. A noter que toutes ces nations
nâ??Ã©taient pour la plupart pas sous licences officielles la saison passÃ©e.

Quelques ajouts compensent un peu ces disparitions, comme lâ??ajout de lâ??Ukraine, des mythiques
rivaux argentins Boca Juniors et River Plate, ainsi que deux clubs europÃ©ens habituÃ©s des coupes
dâ??Europe, lâ??Hadjuk Split (Croatie) et Ferencvaros (Hongrie). La ligue indienne fait son apparition
avec tous ses clubs sous licences, mÃªme si elle ne sera sans doute pas trÃ¨s utilisÃ©e par les joueurs
franÃ§ais. La bonne nouvelle vient des stades, car plusieurs lieux mythiques sont au rapport, donc les
deux portugais Estadio da Luz et Estadio do Dragao, antres de Benfica et Porto. Rien de neuf du
cÃ´tÃ© franÃ§ais, le Parc des Princes (Paris), VÃ©lodrome (Marseille) et Groupama Stadium (Lyon)
Ã©tant toujours lÃ . Les fans tricolores feront cette annÃ©e sans Pierre Menes, logiquement
Ã©cartÃ© suite Ã  ses propos sexistes, et câ??est tant mieux : HervÃ© Mathoux est certes seul
aux commentaires, mais EA a donc profitÃ© de la situation pour lui faire rÃ©citer de nouvelles phrases
pour rendre la VF plus digeste et moins rÃ©pÃ©titive que les annÃ©es prÃ©cÃ©dentes, lâ??humour
qui va avec.

Du gameplay PS5 sur le match PSG-Manchester City

PLUS RIEN Ã? FUT

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Seuls Division Rivals et FUT Champions ont Ã©tÃ© retouchÃ©s sur Ultimate Team

EtirÃ©e jusquâ??Ã  la chair, mise au premier plan par les nombreux tournois organisÃ©s sur ce mode,
il semblerait que la poule aux oeufs dâ??or dâ??EA Sport soit totalement essoufflÃ©e Ã  lâ??abord de
la nouvelle dÃ©cennie. FIFA Ultimate Team, le cÃ©lÃ¨bre mode/jeu de cartes Ã  collectionner de la
saga se montre assez pauvre en innovations cette saison. Outre les nouvelles cartes â??hÃ©rosâ?•
pas encore apparues qui mettront en valeur dâ??anciennes gloires dâ??un championnat ou homme
dÃ©cisif dâ??un moment prÃ©cis de lâ??histoire du foot, la seule rÃ©elle nouveautÃ© est la
progression en Division Rivals et FUT Champions. En Division Rivals, lÃ  oÃ¹ lâ??on affronte des
adversaires en ligne avec son Ã©quipe en commenÃ§ant en division 10, la montÃ©e de division
sâ??opÃ¨re via des sÃ©ries de victoires en atteignant des checkpoints. Admettons quâ??il faut 6
victoires pour passer de la D5 Ã  la D4, un checkpoint est mis en place si vous faites 3 victoires, ne
vous faisant plus descendre si vous perdez un match par exemple. A noter qâ??une nouvelle division,
la Division â??Ã?liteâ?• (Division M) fait son apparition aprÃ¨s la division 1.
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Le programme â??FUT Championsâ?• rÃ©servÃ© aux joueur hardcore nâ??est plus accessible selon
un nombre de victoire prÃ©cis, mais un nombre de points qui augmente mÃªme si le joueur perd ou fait
match nul (moins vite quâ??une victoire, cela va de soi). Lâ??accent est donc mis sur la fidÃ©litÃ©
plus que la performance. Pour le reste, rien de neuf, pas de nouveau mode Ã  lâ??horizon si ce
nâ??est la coopÃ©ration en ligne anecdotique en match amical que nous nâ??avons pu tester (pas
suffisament de joueurs) et donc peu ou prou le mÃªme FIFA Ultimate Team que la saison derniÃ¨re
. Si dans les faits, FUT surfe sur son succÃ¨s auprÃ¨s des habituÃ©s de la licence, il souffre de la
comparaison avec dâ??autres modes similaires bien plus inventifs sur dâ??autres licences comme le
MyTeam dâ??NBA 2K ou le Diamond Dynasty dâ??MLB The Show.
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CLUBS PRO, LA HYPE INATTENDUE ?

La petite satisfaction que lâ??on nâ??attendait pas vraiment tient en deux mots : Clubs Pro. Le mode
multijoueur ou chacun joue un seul joueur sur le terrain, Ã  lâ??exception dâ??un participant qui a la
possibilitÃ© de manier les joueurs non contrÃ´lÃ©s par les autres humains, ajoute plusieurs
mÃ©caniques plaisantes. Tout dâ??abord, Clubs Pro devient mixte, et il est dÃ©sormais possible
de crÃ©er un avatar de joueuse sans aucun avantage ou inconvÃ©nient par rapport aux joueurs
masculins. Un simple changement cosmÃ©tique donc, mais qui rend le mode bien plus moderne et
ouvert dâ??esprit.

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Les atouts et les niveaux, vraies bonnes idÃ©es du mode Clubs Pro

En outre, le crÃ©ateur de stade est ouvert aux fondateurs des Ã©quipes, et la progression
individuelle est bien plus addictive et lisible quâ??auparavant. En effet, une barre
dâ??expÃ©rience et un systÃ¨me de niveau font leur apparition, la note gÃ©nÃ©rale dâ??un match
permettant dâ??avancer plus ou moins vite, avec les statistiques offensives et dÃ©fensives en guise
de bonus dâ??XP. Ã? chaque passage de niveau, lâ??avatar obtient 3 points Ã  rÃ©partir sur le
classique arbre de compÃ©tences, et un atout. Un atout doit Ãªtre inscrit dans un espace prÃ©vu Ã 
cet effet dans les menus, et sâ??apparente Ã  un avantage pendant le match. Gain de force, boost
dâ??attribut les 15 minutes qui suivent une passe dÃ©cisive, meilleure dÃ©fense en fin de matchâ?¦
Lâ??ajout est malin, dâ??autant quâ??il faut faire des choix sur les atouts dÃ©bloquÃ©s selon son
profil : un deuxiÃ¨me slot nâ??Ã©tant seulement disponible quâ??au niveau 9, et un troisiÃ¨me au
niveau 19. Les features sont apprÃ©ciÃ©es et poussent Ã  jouer avec ses amis. Petit bÃ©mol, le
matchmaking des matchs libres (ou lâ??on joue avec des participants au hasard) est trÃ¨s mal
optimisÃ© sur la version actuelle du titre, et on se retrouve trop souvent Ã  5 ou 4 joueurs contre un
seul adversaire qui doit composer avec 10 joueurs IA, ou vice-versa.
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LIGUE DES MASTERS

La CarriÃ¨re, exempt de reproches tellement cette derniÃ¨re est complÃ¨te, surfe un peu sur le mode
Clubs Pro lorsque lâ??on incarne un joueur. On est face au mÃªme systÃ¨me de progression, avec une
barre dâ??expÃ©rience Ã  remplir pour gagner points de compÃ©tences et atouts Ã  la chaÃ®ne. La
diffÃ©rence vient du mode dâ??obtention des points dâ??expÃ©rience, affectÃ© surtout par des
objectifs Ã  remplir Ã  lâ??entrÃ©e du joueur sur la pelouse (symbolisÃ©s par une animation
sympathique, voir le screen ci-contre). La formule marche encore mieux de surcroit, puisque remplir
ces objectif et dÃ©bloquer des atouts est une carotte diablement efficace pour jouer des matchs.

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
A lâ??entrÃ©e sur la pelouse, les objectifs du joueur sont affichÃ©s

CÃ´tÃ© Manager, la CarriÃ¨re intÃ¨gre un tout nouveau systÃ¨me de crÃ©ation de clubs, oÃ¹ vous
Ã©laborez du nom au logo en passant par les maillots lâ??identitÃ© visuelle de lâ??Ã©quipe, mais
aussi les caractÃ©ristiques et aspirations du club Ã  court ou long terme pour dÃ©finir des objectifs
saisonniers. Une Ã©quipe de jeunes, de vÃ©tÃ©rans, au budget dÃ©jÃ  avancÃ©, qui souhaite
faire marcher le centre de formation ou mettre son image au premier plan, vous pouvez tout
paramÃ©trer. De quoi Ã©paissir une durÃ©e de vie dÃ©jÃ  fournie pour le mode le plus abouti du
soft. Lâ??Ã©quipe crÃ©Ã©e remplace ensuite celle de votre choix dans un championnat, et votre
effectif est composÃ© de joueurs gÃ©nÃ©rÃ©s pour lâ??occasion, un peu Ã  lâ??image de ce que
faisait la licence Pro Evolution Soccer sur ses belles annÃ©es de Ligue des Masters, avec les
lÃ©gendaires Castolo ou Minanda.
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VOLTA-FACE

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
MÃªme Ã  Paris, Volta rÃ¨gne plus trop

On efface tout et on recommence ! Mis en place il y a quelques annÃ©es, VOLTA Football est le mode
â??foot de rueâ?• du titre, et peut-Ãªtre le contenu le plus sujet aux modifications depuis sa crÃ©ation. 
EA mise cette fois-ci quasi-exclusivement sur le online, puisquâ??il nâ??y a plus de fil conducteur
solo oÃ¹ lâ??on enchaÃ®ne les terrains sauvages des 4 coins de la planÃ¨te pour devenir une star. A
la place, on enchaÃ®ne les matchs en ligne ou chacun incarne un joueur, on dÃ©fie des inconnus Ã 
des mini-jeux arcade assez pompeux ou des adversaires IA. Le challenge nous a globalement trÃ¨s
dÃ©Ã§us, puisque le seul objectif de jeu est celui de dÃ©bloquer des vÃªtements ou amÃ©liorer son
pro via lâ??expÃ©rience. LÃ -dessus, EA a manquÃ© dâ??inspiration malgrÃ© le potentiel du
successeur de FIFA Street.

Au niveau du gameplay, VOLTA est toujours remplis de gestes techniques au niveau des passes ou
tirs fantasques avec deux mÃ©caniques singuliÃ¨res : Plus le joueur enchaÃ®ne les dribbles et
gestes techniques avec son Ã©quipe, plus une jauge se remplit. A certains niveaux, un but
contre double, triple ou quadruple histoire de renverser des scores. En outre, chaque street-
footballeur dÃ©bloque une capacitÃ© spÃ©ciale en fonction du temps, histoire de courir plus vite, tirer
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plus fort, etc. De quoi ravir les amateurs de spectacle, ou dÃ©piter les pro-simulation.
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SWEET HYPERMOTION

Finalement, FIFA 22 sâ??en tire bien grÃ¢ce au point central de toute simulation sportive : Le jeu. Le
gameplay a en effet subi plusieurs modifications par rapport au prÃ©cÃ©dent opus, et pour la plupart
trÃ¨s positives. Lâ??une des plus frappantes Ã©tant exclusive Ã  la nouvelle gÃ©nÃ©ration de
consoles, au grand dam des joueurs PS4, Xbox One et mÃªme PC, mis dramatiquement dans le lot
des utilisateurs old gen. Il sâ??agit de la technologie Hypermotion, intÃ©grÃ©e cette saison. Les
mouvements des joueurs ne sont plus capturÃ©s individuellement par EA Sports dans des studios
comme dâ??habitude, mais Ã  11 contre 11 sur un terrain de foot. De quoi donner un florilÃ¨ge de
nouvelles animations balle au pied ou loin du ballon pour les joueurs, et donc plus de variÃ©tÃ©.
Ces derniÃ¨res sont certes fines (deux joueurs adverses qui discutent avant un six mÃ¨tres, contrÃ´les
de balle inÃ©dits, geste du bras dâ??un attaquant pour appeler le ballonâ?¦) mais la somme de ces
animations et lâ??Hypermotion sera finalement visible et apprÃ©ciÃ©e par les habituÃ©s de la licence.

FIFA 22 : La simulation de football attendue au tournant sur PS4, Xbox One et PC
Le systÃ¨me de coups de pied arrÃªtÃ©s nâ??a pas Ã©voluÃ©

On notera aussi une toute nouvelle physique de balle, pour changer la donne sur les longues passes
en profondeur lobÃ©es ou Ã  terre aussi que les centres tendus, moins efficaces quâ??avant. Les
adeptes des touches L1 et R1 sont donc prÃ©venus. En revanche, les transversales sont dÃ©sormais
magnifiquement retranscrites. Dâ??un point de vue dÃ©fensif, la simulation sera sans doute moins
spectaculaire et propice aux scores de 7-6 ou 9-1 en ligne, et câ??est peut-Ãªtre tant mieux. Un
ajustement grÃ¢ce Ã  la gestion de la dÃ©fense plus intuitive (rester appuyÃ© sur L2 est plus efficace
pour chiper le ballon sans se jeter, mÃªme face Ã  des dribbleurs fous) mais aussi liÃ© au niveau des
gardiens, parfaitement calibrÃ©s Ã  la sortie du jeu. EA Sports avait annoncÃ© une refonte Ã  ce sujet,
on lâ??a bien eue : les portiers sont particuliÃ¨rement souverains, moins laxistes dans les sorties que
sur FIFA 21, et mÃªme si les fautes de main sont rares, mais prÃ©sentes pour rester dans le
rÃ©alisme, les gardiens de FIFA 22 sont sans doute les moins frustrants de lâ??histoire de la
saga. Attention, nâ??attendez pas que les matchs soient aussi verrouillÃ©s quâ??un Southampton-
West Ham, la gestion de la profondeur est toujours aussi favorable aux attaquants rapides.

La next-gen apportera aussi aux joueurs PS5 et Xbox Series un meilleur rendu graphique, moins de
bugs de collisions ainsi quâ??une absence totale de temps de chargement, chose toujours aussi
agrÃ©able. Les joueurs sur consoles dâ??ancienne gÃ©nÃ©ration pourront tout de mÃªme profiter du 
nouvel Ã©cran de statistiques ultra-complet, trÃ¨s exhaustif dâ??un point de vue individuel (on peut
voir les zones dâ??arrÃªts dâ??un gardien, les zones couvertes sur le terrain par un joueur -en
lâ??occurrence tout le stade pour Nâ??Golo KantÃ©-, lâ??orientation des passesâ?¦) et collectif avec
la possession sur certaines pÃ©riodes du match, les expected goals, etc.
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