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Manette mobile C.T.R.L.R de Mad Catz pour Android, appareils intelligents, PC,
Mac

Description

X
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LancA©eil y aplusieurs mois maintenant par Mad Catz, la petite console de salon MOJO, sous Android avec une
puce Nvidia Tegra 4 dans le ventre, avait notablement marquA© les esprits pour une caractA©ristique prA©cise :
samanette C.T.R.L.r sansfil (Bluetooth) et capable de se connecter aussi bien A lafameuse console qua??A
na??importe quel smartphone ou tablette Android. Latentation A©tait donc trop belle pour Mad Catz de ne pas
sortir sa manette seule dans le commerce, maintenant que le marchA© des pads pour smartphones/tablettes est en
plein essor.

Voici donclaC.T.R.L.r, un nom qui en jette pas mal, une allure de manette de Xbox 360 et une compatibilitA©
Android, mais aussi PC Windows et Mac OS. Elle est commerciaisA©e au tarif indicatif de 59,99 4?-. A? noter
que Mad Catz travaille A©galement sur une version iOS, bientA"t disponible, certifiA©e MFi et baptisA©e
C.T.R.L.i.

Du plastique, mais pas de toc

Comme annoncA© en prA©ambule, lamanette C.T.R.L.r sA??inspire beaucoup du pad de la Xbox 360 dans son
design gA©nA®©ral. La prise en main est da??ailleurs quasi identique et les boutons, sticks et gA ¢chettes sont
positionnA©s aux mAames endroits. On trouve donc 2 sticks anal ogiques cliquables, une croix directionnelle, 4
boutons da??actions ABXY et 4 gA ¢chettes. Au centre de la manette se logent A©galement un bouton central
faisant office da??nterface da??activation, un bouton Start et un autre Back. Juste au-dessus, des touches de
raccourcis multimA®©dias trouvent refuge : Lecture, Avance et Retour rapide (aussi sauter une piste ou revenir en
arriAre) ainsi qua??un contrA”le physique du volume de |1&2?appareil appairA©. Enfin, un curseur permet de
choisir le mode da?utilisation de la C.T.R.L.r (Bluetooth, Pointeur, PC). Nousy reviendrons plus bas.
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CA'tA© construction et finitions, le plastique est roi avec une face brillante et une coque infACrieure
mate. Pour autant, 1&a??ensemble ne sonne pas creux et la structure est solide, sans craquements. Le
poids est AGtonnant, surtout A la vue des matA©riaux. La C.T.R.L.r est aussi lourde qua??une
manette de console de salon. La surface lisse induit tout de mA2me quelques bA©mols :
la??accA©IA©ration de la moiteur sur une utilisation prolongA®©e ; le toucher est un poil glissant ; les
traces de doigts sa??incrustent A la fAdte.
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Pour marquer |e coup de sa compatibilitA© Android, laC.T.R.L.r dispose d4??un support pour smartphone (en
mode paysage), afin de positionner le mobile au-dessus de la manette tel un A©cran de console portable ou, pour
rester dans la galaxie de produits sous | e pavillon de 18??0S de Google, comme une Shield de Nvidia. Le support
se fixe sur latranche supA®©rieure de la manette via une vis imposante, mais difficile A perdre. Au bout du
support, une pince qui agrippe avec force et en toute SA©curitA© des mobiles classiques comme des produits

tendance a??phabl etted?.
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Notez que nous avons testA© cet accessoire avec un Sony Xperia Z3, un XperiaZ3 Compact, un LG G3, un
Samsung Galaxy $4, un Galaxy Note 3 et un Google Nexus 5, chaque fois sans encombre. La??ouverture
maximale de la pince permet de ne pas forcer outre mesure pour installer son produit, mA2me un Galaxy Note.
Avec une tablette, il suffit de trouver un A©tui support pour obtenir un bel ensemble manette-ardoise.
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L &2?encombrement est, forcA©ment, un probl A "me au regard de |&?2utilisation typA©e nomade de cet
accessoire. A? moins de disposer de belles grosses poches sur soi (baggy X XL, blouson de Jerry dans Parker
Lewis ne perd jamaisa?), il faudra un sac de transport pour laC.T.R.L.r, ce qui en fait aussi un trA s bon
compagnon de grand voyage en train ou aviona?| ou simplement pour jouer chez soi autrement.

Android da??abord

Si Mad Catz se gargarise de pouvoir offrir une expA©rience de jeu totale avec son produit, rendant ainsi service
autant sur Android que sur Mac ou Windows, larA©aitA®© du terrain fait se dissiper 1a??enthousiasme initial. En
|1a?2?A®tat, laC.T.R.L.r se veut moins efficace qua??une manette Xbox 360 pour le jeu sur PC Windows. Notez
da??ailleurs qua??il est, bien A©videmment, essentiel de disposer d4??une connexion Bluetooth sur son
ordinateur pouvoir connecter |&2?appareil. La compatibilitA© est plus directe et 142%0n nd??amoins A sd??en
remettre, Mac compris, A lareconnaissance du produit par le jeu et le mapping tool de ce dernier (option
permettant da??attribuer une action A une touche). Ca??est malheureusement le casici et il faut parfois
s&??armer de patience pour pouvoir jouerd? ou pas, car certains titres sont parfois incapables de reconnaA®tre
certaines touches, comme | es sticks anal ogiques.

CA'tA© Android, ca??est dA©JA bien plus une partie de plaisir. Au dernier relevA©, plus de 140
applications et jeux du Play Store sont compatibles avec la C.T.R.L.r, dont certains font partie des plus
gros titres de la plateforme de tA©IA©chargement de Google : Real Racing 3, Dead Trigger 2,
N.O.V.A 3, tous les A©pisodes de Gran Theft Auto lancA©e sur Androida?! mais aussi un grand
nombre da??A©mulateurs de vieilles consoles de jeu. Le fonctionnement est automatique lorsque la
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compatibilitA© est avA©rA©e.

Rayon paramA®trage, Mad Catz propose, en thA©orie, une application mobile (A.P.P, disponible
gratuitement sur le Google Play Store) capable de rA©gler chaque touche A 1a??envi. Seulement
voilA , aujourda??hui, cette application na??est devenue rien da??autre qua??un agrA©gateur de
fiches techniques des derniers produits en vogue de la marquea?! EspA©rons qua??une prochaine
mise A jour remettra A flot le volet des paramA“tres de la manette.

Performances et autonomie

En action, laC.T.R.L.r se rA~©VA"Ie un outil implacable pour approfondir Ié??epr@rieche da??un jeu mobile.
L &??ensembl e des touches rA©pond fort bien, avec une latence quasi inexistante. On rel A ve tout de mAame un

gonne

Concernant |e mode souris/pointeur, il se manifeste par une relative inutilitA©. Sur PC, lamanA2uvre est lourde
et poussive (pire encore sur Mac OS). Sur mobile, le support maintenant le mobile A [8??horizontale quand
Android ne s&??affiche qua??en mode portrait condamne 1822intA©rA#, alors que |&??entreprise retrouve un peu
de pertinence, mais trA”s peu de rA©activitA©, sur une tablette. Allez hop, on oublie tout ASa, on gA re plutA’t
son OS au tactile et 1&2?on joue A lamanette.
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L &2?autonomie de la bA&e se rapproche de ce qua??annonce Mad Catz en durA©e de vie thA©orique d&d??une
paire des piles LR6 qui 18??alimentent, A savoir 35 A 40h. En fonction de votre appA®©tit pour le jeu
compatible, |a manette peut ainsi vous tenir entre 2 semaines et un bon trimestre. On aurait apprA©GiA© la
prA©sence da??2une batterie interne plutA”t qua??un bloc pour piles, ce qui pourrait revenir cher pour un joueur
compulsif ne passant pas par la case piles rechargeables. Le poids et e prix de la manette auraient probablement
AOtA® plus imposants en cas da??intA©gration da??une batterie. Autre petit regret : 1422absence de voyant de
niveau de charge. Quelques diodes faisant office da??indicateur da??A©nergie restante ne seraient pas du luxe
car, A part |a2?arrivA©e imminente de |&2?expiration des piles symbolisA©e par |e passage au rouge du voyant
du bouton central, impossible de savoir oA en sont les accus.

Pointsforts

Excellente prise en main.

Support de smartphone compatible jusqua??A de grands formats (phabl ettes).
Temps de rA©ponse en jeu Android.

Bonne autonomie.

Touches da??accA s direct utiles.

date crAOAGe
18 fA©vrier 2019
Auteur
ikasougou
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